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Die Startgriffe der Routen sind mit Schildern in der Farbe der Schwierigkeit 
gekennzeichnet (siehe links). Die Bewertung geht von Gelb (leicht) bis Grau 
(extrem schwierig). Die Routen entlang der Außenwände der Halle enden am 
obersten Griff (TOP), der kontrolliert mit beiden Händen gehalten werden muss. 

Im Interesse der eigenen Sicherheit nicht von oben abspringen, sondern 
benachbarte leichte Routen oder die Downclimb-Griffe (Schwarz mit Pfeil nach 
unten) nutzen! Die Routen in der Mitte der Halle können meist nach oben 
ausgestiegen werden. 

Jede Route hat eine Nummer bestehend aus 3 Ziffern. 

Die erste Ziffer bezeichnet ~ 
die Schwierigkeit --------------- ----------
(hier: Grün) ~ 234 

T 

Die dritte Ziffer ist die laufende 
Nummer innerhalb des Sektors und 
Schwierigkeitsgrads 

Die zweite Ziffer bezeichnet den Sektor 
(hier: Kalmit) 

In blauen, roten und schwarzen Routen bedeutet ein „a" hinter der Nummer: die 
Route ist im gegebenen Grad eher leicht, ein „b" sie ist eher schwer . 

In der Boulder Buddy App sind alle Routen abgebildet und mit einer kurzen 
Charakteristik versehen. Anhand der Routennummer kann jede Route dort 
gefunden und die Begehungen dokumentiert und kommentiert werden. Wir 
freuen uns auf eure Bewertungen und Anmerkungen! 

App für Apple und Google: 
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